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Preambulo

Esta edicién de las normas RFHE de Enganches entraran en vigor el 1 de Enero de 2019. Todos
los reglamentos anteriores han sido revisados y sustituidos por este reglamento, siendo supervisado
previamente y sustituidos por esta nueva version.

Esta publicacion seran las normas de aplicacion de la RFHE en Concursos Nacionales de
Enganches PRUEBA DE OBSTACULOS, e interpretadas en consonancia de Los Reglamentos
Generales, EI Reglamento Veterinario, Reglamento Disciplinario, asi como las restantes normativas
delaRFHE.

Todos los supuestos posibles no pueden estar contemplados en este Reglamento. Como resultado de
ello, esta edicion esta redactada para su flexibilidad y adaptacién del desarrollo de la disciplina
dependiendo de circunstancias excepcionales y cuidando siempre el bienestar general del caballo y la
seguridad en losConcursos.

Adicionalmente y en el caso de alguna circunstancia no contemplada en este Reglamento, el
Jurado tomara la decision pertinente teniendo en cuenta el espiritu deportivo, con la intencién de
acercarse lo mas posible a las Normas y Regulaciones Generales de la RFHE .

Todas las equivalencias posibles han sido tenidas en cuenta en esta nueva publicacion oficial.

En esta publicacion la referencia a la palabra “Caballe” es considerada al mismo tiempo para
caballos y ponis, indistintamente del sexo y del plural o singular aunque no se encuentre especificado en
este Reglamento. La RFHE se reserva cualquier modificacion de las normas, previa aprobacion de la
Comision Delegada y Asamblea General de la RFHE.



EL CODIGO DE CONDUCTA FEI Y EL BIENESTAR DEL CABALLO

La FEI-RFHE pretende que todos los involucrados en el deporte ecuestre internacional, se adhieran al
“Codigo de Conducta FEI “y a reconocer y aceptar en todo momento el bienestar del caballo, siendo
éste el objetivo primordial. ElI Bienestar del Caballo nunca debe ser subordinado a influencias
competitivas o comerciales. Los siguientes puntos deben respetarse especialmente, y son:

1 .Bienestar general:

a) Correcto manejo del caballo

La Estabulacion y alimentacién deben ser compatibles con las mejores practicas de manejo del caballo.
Limpiezay buena calidad de forraje de heno, la alimentacion y el agua siempre debe estar a disposicién
del caballo.

b) Meétodos de entrenamiento

Los Caballos solamente deben someterse a entrenamientos que coincidan con sus capacidades fisicas
y con su nivel de madurez en sus respectivas disciplinas. No deben someterse a métodos abusivos o
que causen miedo o0 estreés.

c) Herraje y aplomos
El cuidado de los pies es importante, las herraduras deben estar correctamente colocadas. Los clavos y
herraduras deben estar ajustados de manera que no puedan causar riego de lesién o dolor.

d) Transporte

Durante el transporte, los caballos deben ser totalmente protegidos contra lesiones y otros riesgos para
la salud. Los vehiculos deberan ser seguros, estar bien ventilados y en buenas condiciones,
desinfectados regularmente y conducidos por personal adecuado. Los cuidadores deben estar siempre
disponibles para atender a los caballos.

e) Viajes

Todos los viajes deben ser planeados cuidadosamente para los caballos, permitiendo periodos
regulares de descanso, con acceso a alimentos y agua, en consonancia con las directrices actuales de la
FEI.

2. Buenestado para competir:

a) Aptitud y competicion

La participacion en la competicion debe ser restringida a caballos y atletas en buenas condiciones
fisicas. Los caballos deben tener tiempos de descanso adecuado entre la competicion y el

entrenamiento; los periodos de descanso deberan ser mayores después de un viaje.

b) Estado de Salud



Ningln caballo considerado incapaz para competir, podra hacerlo. El veterinario deberd aconsejar
en caso de alguna duda.

c) Dopingy Medicacion.

Cualquier accién o intento de uso de dopaje es ilicito, el uso de medicamentos constituyen un problema
grave del bienestar del caballo y no sera tolerado. Después de cualquier tratamiento veterinario, se
debe permitir suficiente tiempo para la recuperacion completa antes de la Competicion.

d) Procedimientos Quirurgicos
No se debe permitir cualquier procedimiento quirdrgico que amenaza el bienestar del caballo de
competicidén o la seguridad de otros caballos o Atletas.

e) Embarazos/Lactancia
Las yeguas no podran competir después su cuarto mes de embarazo, o con potro de rastra.

f) Mal uso de la Ayudas
El abuso de un caballo utilizando ayudas naturales o artificiales (latigos, espuelas, etc.), es intolerable.

3. Lacompeticion no ird en detrimento del bienestar del caballo:

a) Zonas de Competicion
Los caballos deben ser entrenados y competiran sobre superficies adecuadas y seguras. Todos los
obstaculos y condiciones de competicién deben estar disefiadas con arreglo al bienestar del caballo.

b) Las superficies de suelo
Todas las superficies de terreno en el cual caballos caminan, entrenan o compiten deben ser
disefiadas y mantenidas de manera que se reduzcan los factores que pudieran provocar lesiones.

c) Climatologia Extrema

Las Competiciones no deben realizarse en condiciones climaticas extremas que pueden comprometer el
bienestar o0 la seguridad del caballo. Deben de preverse sistemas de enfriamiento y equipos de
atencion a los caballos después de la competicion.

d) Estabulacion en los concursos
Los Establos deben ser seguros, higiénicos, cémodos, bien ventilados y de tamafio suficiente al tipo de
los caballos. Aguay areas de lavado deberan estar siempre disponibles.

4 . Trato Humanitario de los Caballos:

a) Tratamiento veterinario

Expertos veterinarios deben siempre estar disponibles en un concurso. Si un caballo se lesiona o0 se
agota durante una competicion, el Atleta debe dejar de competir y se debe realizar una evaluacion
veterinaria.



b) Centros de Referencia

Cuando sea necesario, los caballos deben ser trasladados en una ambulancia y transportados al
centro de tratamiento pertinente mas cercano para mayor evaluacion y terapia. Los Caballos
lesionados se les deben dar tratamiento completo y atencion apoyo antes de ser trasladados.

c) Lesionesen competicion.

La incidencia de las lesiones sufridas en la competicién debe ser vigilada. Las condiciones de la
superficie, la frecuencia de las competiciones y cualquier otros factores de riesgo deben ser
examinados cuidadosamente para indicar maneras de minimizar las lesiones.

d) Eutanasia

Si las lesiones son lo suficientemente graves puede que se necesite que un caballo sea sacrificado
por razones humanitarias por un veterinario tan pronto como sea posible, con el Unico objetivo de
minimizar el sufrimiento.

e) Retirada
Los caballos deben ser tratados con agrado Y carifio cuando se retire de la competicion.

5 .Educacion:

La FEI insta a todos los involucrados en el deporte ecuestre a alcanzar los mas altos niveles posibles de
educacion en las areas de conocimientos relevantes para el cuidado y manejo de los caballos de
competicién.

Este codigo de conducta para el bienestar del caballo puede ser modificado de vez en cuando y las
opiniones de todos son bienvenidas. Se prestara particular atencion a nuevos resultados de
investigacion y la FEI alienta mas financiacion y apoyo para los estudios del bienestar.



CAPITULO | NORMAS GENERALES
Articulo 1:

Este Reglamento estd disefiado para estandarizar los Concursos Nacionales de Enganche PRUEBAS DE
OBSTACULOS y para que las condiciones de los concursos sean justas y similares para todos los Atletas.
La naturaleza de los concursos en la disciplina de Enganches, gozaran de la particularidad de poder ser realizados
en superficies descubiertas y a la intemperie si las circunstancias climatoldgicas lo permiten, asi como en recintos
cerrados respetando las normas bésicas para los participantes, caballos y publico (INDOOR).

Este Reglamento debe ser interpretado junto con el Reglamento General, Disciplinario y Veterinario de la RFHE.
En todas las circunstancias imprevistas o excepcionales, es responsabilidad del Jurado tomar una decision con
espiritu deportivo, teniendo en cuenta si se ha obtenido alguna ventaja y el bienestar del caballo, adaptandose al
maximo a las intenciones de los reglamentos mencionados.

CAPITULO Il ESTRUCTURA DE LAS COMPETICIONES
Articulo 2: Categoriasy Niveles,

1. Clases:

Todas o algunas de las clases siguientes podran realizarse en el mismo concurscconcurso pero cada una
seran clasificadas por separado:

Caballo: Limonera (C1), Tronco (C2) y Cuartas (C4)

Poni: Limonera (P1), Tronco (P2) y Cuartas (P4)

2. Categorias:
Concurso Nacional - CAMPEONATO/COPA

3. Niveles de dificultad:
Los Concursos Nacionales pueden realizarse en 1 o 2 dias. Pueden ser indoor. Premios en metalicos
opcionales.

En el Campeonato/Copa, la competicion serd necesariamente en dos dias.

4. Eventos adicionales

Los Comités Organizadores pueden solicitar la realizacion de concursos de otras categorias durante el
Campeonato/Copa y Concursos Nacionales. Estos concursos adicionales también deben cumplir con estas
normas.

5. Resumen de categorias y competiciones
Los Concursos Nacionales se correran de forma individual.
El Campeonato/Copa se podran correr individual y por equipos.



CAPITULO Il CLASIFICACION

Articulo 3: Competiciones

1. Al final de cada competicidn, los Atletas se clasificaran, segun los puntos de penalidad obtenidos en la
Competicion.

2. Las puntuaciones seran calculadas con dos puntos decimales.

Articulo 4: Concursos.

1. La Clasificacion Final para los participantes individuales se determina sumando los puntos de
penalidad obtenidos en cada prueba. ElI Atleta con el menor nimero de puntos obtenidos es el ganador del
Concurso. Los Atletas que son Retirados o Eliminados en cualquier prueba, no seran clasificados en la
prueba ni en la Clasificacién Final del concurso

Articulo 5: Clasificacion por Equipos para Campeonato/copa

Estas resultaran de la suma de las puntuaciones de los dos (2) Atletas de cada equipo con las penalidades
méas bajas en cada manga. Sélo las puntuaciones de los miembros del equipo que hayan completado las

dos mangas pueden ser computadas para las clasificaciones finales del equipo.

Articulo 6;: Nombres de los Caballos

Los nombres de los caballos deben aparecer en todas las hojas de calificacion, incluyendo el nombre del
Caballo reserva.

Articulo 7: Reclamacionesy Apelaciones

Reclamaciones: Ver RGs. apelacion: ver RGs.

Articulo 8: Resultados Oficiales

Los Resultados son "oficiales™ tan pronto como han sido firmadas por el Presidente del Jurado Ver RGs.
Articulo 9: Principios

1. Penalidades

Las normas sobre el Evento y cada Competicion, deben aplicarse estrictamente por el Jurado. Los Atletas

que no cumplan con estas reglas pueden incurrir en Descalificacion o Eliminacion, a menos que otro tipo
de penalidades estén reguladas en el articulo pertinente.



2. Tarjeta Amarillade Amonestacién

Cuando se produce un abuso o maltrato sobre algun caballo de cualquiera de las formas, 0 comportamiento
incorrecto con los Oficiales del Concurso o algun responsable relacionado con el Evento, incumpliendo las
Normas del Reglamento, el Presidente del Jurado, tiene capacidad segun el ordenamiento juridico, para
mostrar a la persona responsable una Tarjeta Amarillao Amonestacion.

3. Descalificado (D)

Los Atletas y los caballos pueden ser descalificados por contravenir algunas de las Reglas en cualquier
momento de la Competicion. Un atleta o un caballo que ha sido Descalificado tiene prohibido
participar en cualquier otra prueba del evento o ganar algin premio. Acciones disciplinarias puede tomarse
posteriormente por el RFHE si el incidente se reporté a la FN por el Delegado Técnico o Presidente
del Jurado, si una Tarjeta Amarilla ha sido mostrada.

4. Eliminado (E)

Los Atletas seran eliminados de una competicion como penalidad por contravenir ciertas normas o Reglas
durante las competiciones.

5. Retirado(R)

Los Atletas que, por algiin motivo, no desea continuar, pueden decidir Retirarse durante cualquiera de las
pruebas. Si un Atleta se retira en una manga se le permitird competir en la siguiente.

6. No Presentados (NP)

Los Atletas se consideran no presentados, si por alglin motivo, no comienzan cualquiera de las mangas.
Una vez no presentados, los Atletas no podran participar en cualquier otra manga del concurso.

7. Caballos cojos o incapacitados

Si un caballo se considera que esta cojo serd incapacitado por el Presidente del jurado, el caballo debe ser
descalificado y no podra competir en cualquier otra manga. El atleta es Eliminado.

8. Trofeosy Premios
Los Atletas s6lo pueden recibir premios en metalico, en el caso de haberlos, en aquellas competiciones en

las que no han sido Descalificados, Eliminados o Retirados. No son obligatorios los premios en ninguna
competicién.
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CAPITULO IV PARTICIPACION (edad de los atletas-categorias y posibilidades)

Articulo 10: Edad Minima - los Atletas y Grooms

Categorias Edad Minina del Atleta
Cuartas 18 afios
Troncos 16 afios
Limoneras 14 afnos
1. Edad:

La edad viene determinada por el afio en el que los Atletas 0 Grooms alcanzan la edad de su categoria
2. Grooms:

Todas las clases:

Los Atletas menores de 18 afios deben estar acompafiados de un groom(s) de 18 afios 0 mayor y que tenga
como minimo el galope 4.

Los Atletas de 18 afios deben estar acompafiados por un groom(s) de 14 afios 0 mayor.

General: Incumplir cualquier norma de este articulo implica la Eliminacion del Atleta

Articulo 11: Requisitos Minimos de participacién/ Criterios de Clasificacion GALOPES
REQUERIDOS

1. El sistema de clasificacién para concursos viene determinado de acuerdo con registros de la RFHE
y sus equivalencias en “Galopes” Los Atletas deben aprobar a través del sistema de galopes RFHE de
progreso de competiciones como se indica mas adelante.

2. Las clasificaciones de Galopes son obtenidos por exdmenes de “Galopes” y se aplican a todas las
categorias.

Categoria Limonera Troncos Cuartas
CAMPEONATO/COPA Galope 5 Galope 5 Galope 5
Concursos Nacionales Galope 4 Galope 4 Galope 4

Articulo 12: Concursantes Invitados

Ningun Atleta podra participar como "Invitado" en cualquier competicién nacional.
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Articulo 13: Inscripciones
1. General

1.1  Los Atletas de cuartas pueden inscribir cinco (5) caballos en las inscripciones definitivas. Pueden
comenzar cada prueba con algunos de los cuatro (4) o cinco (5) caballos declarados.

1.2 Los Atletas de troncos pueden inscribir cinco (3) caballos en las inscripciones definitivas. Pueden
comenzar cada prueba con algunos de los dos (2) o tres (3) caballos declarados.

1.3 Los Atetas de Limoneras pueden inscribir un (1) caballos en las inscripciones definitivas. Deben
comenzar cada prueba con el caballo declarado.

1.4 Dos cocheros de cuartas pueden matricular un conjunto pactado de 9 caballos y compartir el caballo
reserva por problemas veterinarios justificados bajo la supervision del Delegado Técnico.

1.5 Dos cocheros de troncos pueden matricular un conjunto pactado de 5 caballos y compartir el caballo
reserva por problemas veterinarios justificados bajo la supervision del Delegado Técnico.

1.6  Dos cocheros de limoneras pueden matricular un conjunto pactado de 3 caballos y compartir el caballo
reserva por problemas veterinarios justificados bajo la supervision del Delegado Técnico.

1.7  Cada caballo solo puede participar una vez.

1.8 Los Concursos Nacionales son principalmente para los Atletas individuales el CO determinara el
nimero de atletas que pueden competir. Bajo ninguna circunstancia un CO podra limitar el nidmero de
inscripciones de Atletas nacionales o equipos parael Campeonato/Copa.

1.9 El/la Campeonato/Copa esta abiertos a todos los Atletas nacionales, que cumplan la Reglamentacién
de Galopes. Un equipo consta de tres (3) Atletas del mismo club federado o asociacion federada. En caso de
gue un Club o Equipo sélo puede enviar a dos (2) Atletas, se podran inscribir como un equipo.

1.10 Las inscripciones se realizaran en la Federaciones Autonémicas en el caso de Campeonato/Copa Yy en los
CO en el resto de Concursos Nacionales, que seran por orden cronoldgico dentro de los pardmetros marcados en
cuanto al nimero de competidores permitidos en el avance de programa.

1.11 Las Inscripciones definitivas deben llegar al CO diez dias antes del comienzo del Concurso como
minimo. Estos representan el grupo final de Atletas y caballos que viajaran al concurso. Las inscripciones
definitivas no podré exceder el nimero indicado y debe ser elegidas de la lista de nombres de las
inscripciones de las nominativas. Después de que las inscripciones definitivas hayan sido enviadas,
cualquier sustitucion de caballos o competidores pueden hacerse Unicamente con la autorizacion expresa de
laCO.

1.12 Los Formularios para caballos deben incluir el nombre/nombres, raza, sexo, edad, pelo, pais de
nacimiento, nacionalidad actual, namero de Tarjeta de VValidacion Deportiva y LAC.
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1.13 En un Concurso, un Atleta puede retirar cualquiera o todos sus caballos de una competicidn, pero no
puede agregar un caballo si no estaba previamente incluido en las inscripciones, sin la aprobacién del CO y el
Jurado.

1.14 Cuando una Atleta ha hecho una inscripcion de un equipo y prevé que serd incapaz de enviar a dicho
equipo, informard inmediatamente al CO.

1.15 Los Equipos o Atletas individuales que se han sido inscritos definitivamente en cualquier evento y no
tomen parte sin excusa valida, debera ser informado al Delegado Técnico y éste a la Secretaria General de
la RFHE para su examen por parte del Comité de Disciplina de la RFHE. Compitiendo en otro evento
organizado al mismo tiempo no constituye una excusa valida para no participar en el concurso.

1.16 Los Atletas Retirados después de la fecha de las inscripciones definitivas o la no asistencia al concurso
serdn obligados a reembolsar a la CO los gastos diversos en los que incurran (estabulacién y gastos de
hotel) como resultado de la falta de asistencia.

1.17 Las inscripciones por equipos en los Campeonato/Copa deben estar hechas con anterioridad al inicio del
concurso por medio escrito, EI Delegado Técnico podra considerar que el plazo se cumpla antes del sorteo
de dorsales.

1.18 En las inscripciones se indicara en el caso de que el Atleta llevara entrenador o jefe de equipo (si los
hubiera) el nombre de la persona determinada para que pueda entrar en el recorrido de conos.

1.19 El jefe de equipo o entrenador no podra actuar como groom en ningun caso.

Articulo 14: Horario del Concurso:

El horario del concurso sera aprobado por la RFHE el cual es enviado por el CO de cualquier concurso. Toda
la informacion requerida en el Avance de Programa deberd ser contemplada y detallada para que los
Atletas, Oficialesy todos los interesados en el concurso estén suficientemente informados.

Articulo 15: Gastos y Facilidades

1. Los gastos y facilidades se establecen en los RGs.

2. Enel Avance de Programa se indicara que esta incluido en la inscripcion (paja, heno, box, etc).

13



CAPITULOV ATLETAS

Articulo 16: Vestimenta, Seguridad y Latigos

1. Vestimenta

1.1 Los pantalones cortos no estan permitidos; el Atleta o groom que infrinja esta regla no podréa participar.
1.2 Los Atletas y los Grooms tienen que llevar cascos protectores bien ajustados y protectores de espalda

en las dos mangas. No cumplir con ello supone la eliminacion. El casco es obligatorio incluso en la pista de
calentamiento o entrenamiento.

1.3 El chaleco hinchable puede ser usado en combinacion con el protector de espalda real o de cuerpo pero
nunca sin el chaleco protector.

1.4 Durante las inspecciones de los caballos, es estrictamente recomendado a los Atletas o Grooms por
debajo de 18 afios llevar casco de proteccion.

1.5 Existe un cédigo de vestimenta.

Son requeridos:

» Pantalones largos.

» Chaleco o sudadera con cuello.

» Casco y protector de espalda

» Camisa o Polo de mangas y cuellos
2. Fusta,

2.1 La Fusta solo puede ser usada por el Atleta. ElI Incumplimiento de esta norma incurrird en 20
puntos de penalidad, no es obligatorio su uso pero si el llevarla en el coche de caballos.

CAPITULO VI CABALLOS

Articulo 17: Edad de Caballos

En los Concursos Nacionales y Campeonato/Copa los caballos deben tener 4 afios edad o mas. No cumplir
con este articulo resultara en la Descalificacion del Caballo.

Articulo 18: Altura

1. Los Ponis de enganche, no debe exceder 148 cm sin herraduras, o 149 cm con herraduras. Por encima de
estas alturas, se clasificaran como caballos.
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2. Los Ponis de enganche para Troncos y Cuartas y no puede ser mas bajos de 108 cm sin herraduras, o 109
cm con herraduras. Los Ponis para Limoneras no deben ser méas bajos de 120 centimetros sin herraduras,
121 centimetros con herraduras.

3. Es responsabilidad de Atletas de la RFHE, asegurar que compiten con ponis que cumplen con los
criterios anteriores.

Articulo 19: NUmero de caballos.

1. El ndmero correcto de caballos estipulado para cada clase pueden ser guiados a lo largo de cada
competicidén. Los Atletas no podran cambiar o quitar uno o mas caballos y continuar con menos caballos
de los que la clase contempla durante una competicion. Continuar con nimero menor que el estipulado para
su clase es eliminacion.

Articulo 20: Condiciones Especiales

Las Yeguas no podran competir después del cuarto mes de gestacion o con un potro de rastra. Si se confirma
gue una yegua compitié bajo cualquiera de estas circunstancias, la yegua sera descalificada de todos los
concursos a los que en estas condiciones asistio y se informara a la Secretaria General (ver codigo de
conducta).

Articulo 21: Bienestar de Caballo (Abuso de caballos y Doping)

1. Crueldad — Definicién
Abuso de un caballo es la accion u omision que cause o pueda causar dolor o molestias innecesarias,

incluyendo:

a) Presion a caballos exhaustos,

b) Excesivo uso del latigo,

c) Inaceptable y severa fijacion de arneses y cueros, embocadura rota o dafiada
d) Mal colocacién de la guarnicion que pudiera causar estrés al caballo,

e) Darios en el carruaje que pudieran ocasionar lesiones al caballo.

2. Heridasy Laceraciones

2.1 Sangre en caballos que puede ser una muestra de abuso del caballo, debe ser investigado caso por caso
por cualquier miembro del Jurado.

2.2 Un caballo puede ser eliminado de la competicion, en aquel caso que el maltrato es evidente,
acciones sancionadoras seran tomadas contra el Atleta la consiguiente amonestacion.

2.2 En los casos leves de sangre en la boca, como un caballo donde parece haber mordido la lengua o
labio o hemorragia leve en las extremidades, después de la pertinente investigacion el Atleta podra continuar.
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3. Presentacion de Informes

Los Comisarios o cualquier otro Oficial, debera informar de cualquier caso de maltrato al caballo a
cualquiera de los miembros del Jurado tan pronto como sea posible.

4. Penalidad
5. Los actos considerados como Maltrato del Caballo implicaréan la aplicacion de penalidades por
el Jurado de la siguiente manera:

Tarjeta Amarilla, amonestacién

Multa

Eliminacién

Descalificacién del concurso

Articulo 22: Seguridad en los Establos

1. Para todas las competiciones se consultaran el reglamento veterinario (en lo sucesivo "RVs"), articulo
1023.

2. Ningun caballo puede ser alojado durante la noche dentro de un camion o remolque. Sélo el Delegado
Técnico en concordancia con el Delegado Veterinario RFHE, puede conceder excepciones en
circunstancias extremas de humedad del suelo del area de los establos.

Articulo 23: Examenes e Inspeccion de los Caballos

Ver RVs, Articulo 1033.

1. Examen ala Llegada (Primer Examen)

1.1. Se realiza en todos los concursos a la llegada de los caballos y en todo caso antes de entrar en las
cuadras del concurso.

1.2 El propésito de éste primer examen es establecer la identidad del caballo inspeccionando el
pasaporte o cualquier otro documento y establecer su estado general de salud.

1.3 El primer examen se efectla por el Delegado Veterinario o por un veterinario clinico.
1.4. Si existe alguna duda sobre la identidad o salud, se le comunicara al Delegado Veterinario (si no es él

mismo quien ha efectuado el primer examen) o a la Comision Veterinaria cuanto antes mejor, y en cualquier
caso no mas tarde de una hora antes de la Primera Inspeccion.
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2. Primera Inspeccion

2.1 Tendra lugar en todos los concursos antes de la primera manga. Se tiene que efectuar bajo la direccién del
Presidente del Jurado junto como minimo, otro miembro del Jurado, el Delegado Veterinario y/o el
Presidente de la Comision Veterinaria. Ver Reglamento Veterinario y la guia para organizadores y oficiales
para mas detalles.

2.2 Por razones de seguridad, los caballos se presentaran embridados a la mano (con guindaleta de
cuerda o cuero). Cada caballo debe llevar su nimero de identidad

2.3. Los caballos no pueden llevar vendas, protectores ni mantas.
2.4. No se puede presentar ningun caballo con su identidad camuflada por aplicacion de pintura o tinte.

2.5 Un Comisario de enganche RFHE con un latigo tiene que estar presente. El es la Unica persona
autorizada para ayudar si el caballo se niega a trotar. El presentador no puede llevar latigo o fusta mientras lo
presenta.

El uso de un latigo corto (fusta) para controlar a los sementales y caballos dificiles, puede ser autorizado por
los responsables de la inspeccion si se les solicita. (Ver RVs, Articulo 1033).

2.6 La inspeccion consiste en una observacion inicial en la estacién. Después marchar al paso delante
de la comisidn de inspeccidn y trotar 30 metros y volver al trote.

2.7 Un veterinario puede tocar un miembro u otras partes del cuerpo, pero no se permite realizar otras
pruebas (por ejemplo, pruebas de flexidn, circulos al paso o al trote) Ver RVs, Articulo 1033.

2.8 En casos excepcionales o dudosos, la comisién de inspeccion puede ordenar que un caballo pase a la
zona de observacion oficial o holding box/area (latigos no permitidos) para una inspeccién posterior
cuando se estime oportuno durante la Inspeccién.

2.9 So6lo un miembro del Jurado de Campo tiene la autoridad para descalificar cualquier caballo que se
considere no apto para participar en el concurso (cojera manifiesta, lesiones serias, o estado general
depauperado). Un veterinario no tiene la autoridad para descalificar un caballo en ésta inspeccion
excepto cuando afecte al bienestar del caballo.

2.10 Los Atletas o sus representantes que presentan los caballos irdn vestidos adecuadamente y cubiertos. No
estando permitidos los pantalones cortos.

3. Inspeccién Caballos con Guarniciones solo para Concursos Nacionales.
3.1 Se lleva a cabo durante el calentamiento antes de comenzar cualquiera de las dos mangas. Se
efectuara por una comision de inspeccién formada por un miembro de Jurado de Campo junto al Delegado

Veterinario o la Comision Veterinaria. Los caballos deben ser presentados por el propio Atleta. Los
competidores que no se presenten a esta inspeccion seran Eliminados.

17



3.2 Los caballos se inspeccionan enganchados. Vendas, protectores y campanas estan permitidas, pero se
quitardan si lo requiere un miembro de la Comisidn Veterinaria.

3.3 Solo un miembro del Jurado de Campo tiene la autoridad para Descalificar un caballo que considere
gue no estd en condiciones para continuar.

4. Control de Medicacién de Caballos
Se llevaré a cabo de acuerdo con el Reglamento General y Veterinario de la RFHE (Ver Articulo 143).

5. Pasaportes o Tarjeta de Validacion Deportiva
Ver normativas en el Reglamento General.

CAPITULOVII CARRUAJESyYy GUARNICIONES

Articulo 24: Carruajes Permitidos

Solo se permite el coche de maratdn, con la medida de huella en eje posterior de 125 cm.
Articulo 25: Dimensiones

1. General

1.1 En todas las categorias, si el carruaje no dispone de frenos, la retranca es obligatoria. Su
incumplimiento podra ser Eliminacion. En Limonera de Caballos o Ponis, laretranca es obligatoria.

1.2 Ninguna parte del carruaje podra ser méas ancha que la huella exterior que marca el carruaje.
1.3 Laanchura del carruaje se mide al nivel del suelo en lo méas ancho de las ruedas traseras.

1.4 Los Atletas cuyos carruajes no cumplan estas normas de pesos y medidas seran eliminados de la
Competicion.

Articulo 26: Ruedas

1. Las Ruedas Neumaticas o de aire no son permitidas.

2. En todas las competiciones los carruajes tienen que estar equipados con llantas de hierro o goma
maciza. La superficie exterior de la rueda tiene que ser lisa. El incumplimiento supone la Eliminacion.
Articulo 27: Guarniciones, Carruajes y Caballos

1. Guarniciones

1.1 La distancia entre Caballo/Poni y el carruaje no debe ser inferior a 50 cm en todos los casos, 40 cm de
la varaguardia.
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1.2 Carruaje Maratén:

1.2.1 Caballo (tronco de la Cuarta o Tronco): la distancia entre los tiros ser&n como minimo de 55 cm
(Ponis: minimo 45 cm).
1.2.2 Los Tiros no pueden ir cruzados el uno con el otro.

1.3 Medidas de cejaderos de cadenas o de cuero, la medida serda como minimo de 30 cm. Las medidas se
tomaran desde el centro del la punta de la lanza, incluyendo el enganche rapido del cejadero.

1.4 Yugos o Puntas de lanza (T): la medida total incluyendo los enganches rapidos o mosquetones tienen
que ser como minimo de 60 cm. Cuando la medida se toma desde el centro de la punta de la lanza, se
incluye el enganche rapido y no seréa inferior a 30 cm.

1.5 Yugos o Puntas de lanza (T): nunca iran colocados por detrds de cualquier parte de la espalda del
caballo.

1.6 La Lanza y los Cejaderos deben ser lo suficientemente largos para permitir el movimiento libre

de los caballos.

1.7 Para Cuartas y en el caso de los Guias, el Balancin de Volea completo medird como minimo un
metro y la distancia entre los tiros deberd medir al menos 45 cm.

1.8 En los guias de la Cuarta de Ponis, el balancin de volea completo debe medir al menos 85 cm y la
distancia entre los tiros debe de ser de al menos 35 cm.

1.9 El Yugo y los cejaderos deben ser lo suficientemente amplios para permitir el movimiento amplio
de los caballos.

1.10 Los caballos tienen que estar correctamente enganchados al carruaje incluyendo las riendas.

1.11 Incumplir con estas normas implicard una amonestacion verbal o Tarjeta Amarilla por parte del
Jurado.

1.12 Incurrir en la misma falta en el mismo concurso serd penalizado con una segunda tarjeta
Amarilla o Eliminacién.

1.13 Cuando un elemento prohibido es utilizado o existe un severo caso de maltrato del caballo, la
penalidad a aplicar sera la Eliminacion.

2. Vendas o Protectores

Las vendas y protectores estan permitidas.
3. Muserolas, elementos afiadidos y anteojeras.
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3.1 Cualquier Muserola, o elemento ataviado que impida la respiraciébn o que no facilite la misma
no estad permitida.

3.2 Las Anteojeras y accesorios afadidos, no deben de impedir la vision, ni estar excesivamente
cerradas de manera que produzcan irritacion a los caballos.

4. Madrinas

Las Madrinas entre collerones o pecheras pueden ser usadas en Cuartas. Los Guias no pueden ir unidos de
ninguna otra forma (excepto las riendas).

5. Riendas Auxiliares

Riendas Auxiliares (cualquier tipo, o engallador) no estan permitidas cuando los caballos estan enganchados.

6. Colas

Las colas no se pueden atar a ninguna parte de la guarnicion ni al carruaje con excepcion de los
dispositivos especialmente disefiados a este fin. Ningun otro dispositivo auxiliar que restrinja el libre
movimiento de la cola del caballo esta permitido.

7. Dispositivos de palanca

Toda anilla, llave y/o cualquier otro dispositivo que tenga un efecto de palanca severo sobre las riendas o
bocados estan prohibidos en todo momento, mientras se enganche en el area del concurso.

8. Bocados
8.1 Los Bocados no tienen por qué ser iguales.

8.2 Las bridas sin bocado y los Hackamores no estan permitidos cuando el caballo estd enganchado al
carruaje.

9. Lenguas

Los pasa lenguas estan permitidos solo si se usan correctamente; elementos afiadidos al bocado que causen
mal estar en el caballo no n estdn permitidos. (Ver Articulo RV 1035.4)

10. Impedimento de la vision

Ninguna pieza o parte auxiliar de la guarnicién estid permitida entre los caballos del tronco y los guias de
tal manera que impida la vision de cualquiera de los caballos del tronco.
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11. Aplicaciones o dispositivos.

11.1 La aplicacién o uso de cualquier elemento en la lanza, tiros o varas, que pueda causar irritacién o
molestias al caballo est& prohibida mientras se enganche en toda el &rea del Concurso.

11.2 Las Orejeras y tapones estan permitidos. Dichos tapones no pueden ir conectados a la muserola y
deben permitir el libre movimiento de las orejas del caballo.

12. Herraduras

Cualquier tipo de herradura convencional esta autorizadas; herraduras dobles o con peso adicional
(emplomadas) no estan autorizadas.

13. Penalidades

Contravenir cualquier parrafo de este articulo en Competicion incurrird en la Eliminacion del Atleta.
Contravenir las normas en cualquier otro momento del concurso, tendra como resultado una Tarjeta
Amarilla. Una segunda incidencia en el mismo concurso implicara una penalidad mayor, que implicara la
Descalificacion a juicio del Jurado.

Articulo 28: Publicidad en los Carruajes, Guarniciones y Vestimenta

1. Publicidad

Se permite publicidad en carruajes y toda la vestimenta. EI nombre del guarnicionero puede aparecer una vez
en cada arnés en una etiqueta y no mas ancha que la guarnicion en la que aparece ni mas larga de 10 cm.

2.  Penalidades

3.1  Contravenir cualquiera de las normas sobre publicidad incurrird en una Tarjeta Amarilla que
mostrara Presidente del Jurado.

Articulo 29: Seguridad.

1. En el Concurso, siempre que el caballo(s) estén enganchados o siendo enganchados al carruaje un
groom (s) debe estar en todo momento preparado a prestar asistencia siempre que sea necesario. Cuando los
caballos estan siendo guiados, un Groom debe estar en el carruaje y si no hay sitio disponible, debe estar

atento y presto en la pistade entrenamiento.

2. EIl Atleta s6lo puede desmontar del carruaje cuando los Grooms estdn en cabeza de los caballos o las
riendas las sostiene otra persona responsable del carruaje.

3. Ningun caballo puede ser abandonado cuando este un carruaje en movimiento.
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4. Contravenir las normas de seguridad resultard ser4 sancionada con una Tarjeta Amarilla mostrada por
el Jurado o por el Comisario. La Reincidencia en el mismo concurso tendrd como consecuencia una
segunda Tarjeta Amarilla o la Eliminacién a criterio del Jurado.

CAPITULO VIII CONDICIONES DE PARTICIPACION

Articulo 30: Participacién

1. Método de Guia
Los Atletas pueden usar cualquier método o estilo de guia.

2. Los Atletasy Grooms

2.1 Cada Atleta debe guiar el mismo caballo(s) en todas las pruebas, excepto los cambios de caballos que
permite el Reglamento.

2.2 En Campeonato/ Copa:

2.2.1 Un Atleta permanece como Atleta y los Grooms permanecen como Grooms y deberan tener licencia
deportiva.

2.2.2 En Campeonato/Copa, un Atleta puede competir solo una vez en el concurso.

2.3 Dependiendo de los horarios, en los Concursos Nacionales, un Atleta puede competir dos veces y
ademas participar como Groom.

2.4 Los Groom(s) pueden participar varias veces en todas las pruebas y deben tener licencia deportiva.

2.5 El Atleta es la Unica persona autorizada a sostener las riendas, fusta y frenos en cada Prueba. cada
incumplimiento de esta Norma, incluso para prevenir un accidente, incurrira en 20 puntos de Penalidad. Sin
embargo, un Groom puede sostener las riendas y el freno sin incurrir en penalidad y en todas las pruebas
mientras el carruaje se encuentre estacionado.

2.6 Ninguna persona puede ir amarrada al carruaje en ninguna parte del carruaje y en ningin momento de
la Competicion. Los Atletas pueden ir sostenidos con una cinta o cinturén de seguridad siempre que la parte
final del sistema de agarre se encuentre en la mano del Groom, sin amarrar ni enrollar en el Carruaje.
Incumplir esta norma tendra como resultado la Eliminacion.

2.8 Lasubstitucion de un Groom de una a otra manga esta permitido

29 En cada una de las mangas el Atleta debera saludar al Jurado, a menos que estén exento de hacerlo
por indicacion del Jurado para el ahorro de tiempo.
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2.10 Los Pasajeros no estadn autorizados a ir en el carruaje en ninguna de las pruebas. Es estrictamente
recomendado que no ocupen el carruaje personas menores de 14 afios en la entrega de premios.

2.11 Cada vez que un Atleta desmonte del carruaje incurrird en 20 puntos de penalidad.

2.12 Los Atletas incurriran en penalidad cada vez que uno o los dos Grooms desmonten del Carruaje.
Seran 5 puntos la primera ocasion, 10 puntos la segunda ocasién. A la tercera ocasion el Atleta sera
Eliminado.

3.  NUmeros de acreditaciones por Grooms

3.1 Cuartas: hasta(4)

3.2 Troncos: hasta(3)

3.3 Limoneras: hasta (2)

Articulo 31: Numeros de identificacion

1. Atleta

1.1 Cada concursante serd provisto de un numero de participante a su llegada, y tendra ése nimero durante
todo el concurso. EI nimero se colocara en los carruajes que se usen durante las pruebas y
también en los entrenamientos.

2. Caballos

2.1 Los caballos seran designados con una letra desde A a F que identifica al Atleta seguida del
correspondiente  numero del participante. EI nimero debe ir colocado en la parte izquierda del caballo
(Trocos y Cuartas lo deben llevar visibles cuando los caballos estdn enganchados) durante toda la
Competicion y mientras estan fuera de los establos.

3. Penalidades

3.1 No llevar puesto el nimero de concursante o el nimero de identificacion de los caballos supondra
una advertencia en la primera ocasion. Si el hecho se repite, el Presidente del Jurado o el Comisario
Jefe de enganches, sancionara con una Tarjeta Amarilla.

Articulo 32: Ayuda Exterior

1. Definicion

1.1 Cualquier intervencién fisica por parte de un tercero, que no esté subido en el carruaje, sea solicitada o
no, con el objeto de facilitar la tarea del Atleta o la de los caballos, es considerada ayuda exterior.

Cualquier Atleta que recibe esta ayuda fisica exterior, puede ser eliminado por el Jurado.
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1.2 Los Grooms no estdn autorizados a sostener las riendas o latigo, (incurrirdn en 20 segundos de
penalidad).
Si un Groom guia un caballo tomando la rienda del diestro, estando el caballo enganchado en las
pruebas, incurrird en 20 segundos de penalizacion por la asistencia, ademds de la penalizacion por Groom
pie a tierra

1.4 Los Atletas y Grooms no pueden usar equipos electrénicos de comunicacion durante la prueba,
ello supondré Eliminacion.

1.5 Jueces de obstaculos, observadores de a pie, cronometradores, y cualquier otro Oficial del
Concurso, no podran indicar direcciones a seguir, consejos o informacién a los Atletas en su recorrido de
Maraton, de manera que sean ayudados. .
2. Ayuda Permitida
2.1 Se considera ayuda exterior permitida:

v/ Asistencia para evitar accidentes.

v" Ayudar a los caballos en caso de accidente dentro de un obstaculo, siempre que los Grooms estén Pie

atierra.

CAPITULO IXSUSTITUCIONES
Articulo 33: Sustituciones
1. Sustituciones Antes del Concurso
1.1 Si la Comisién Veterinaria/ Delegado o Jurado del Concurso, aconseja que un caballo no esta apto
para competir; o en caso de enfermedad o accidente de un Atleta o caballo (Certificado por un Doctor
o Veterinario oficial), cualquier sustitucion debe ser aprobada por el CO, facilitando los nuevos datos una

hora antes del comienzo de la primera manga.

1.2 Sin embargo, un caballo o Atleta o combinacién de los mismos puede ser solo sustituido por un
Atleta o caballos que se encuentre en las inscripciones nominativas de la misma categoria.

2. Sustituciones Durante el Concurso
2.1 No se permite sustituir caballos o Atletas durante una prueba. La penalizacion es Descalificacion.

2.2 Los Atletas de Cuartas pueden comenzar cada prueba con cuatro caballos de los cinco inscritos
definitivamente.

2.3. Los Atletas de Tronco pueden empezar cada prueba con dos cualquiera de los tres caballos inscritos
definitivamente.
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24 Los Atletas de Limoneras deben comenzar cada prueba con el mismo caballo declarado en las
inscripciones definitivas.

2.5 Un caballo puede ser utilizado por otro Atleta en la misma categoria, después de que en la
primera Inspeccion de Caballos, éste no haya sido presentado como reserva de algdn otro Atleta y no
haya sido utilizado en la competicion. Este caballo entonces debe mantenerse con ese nuevo Atleta
para todo el Concurso. En Concursos Nacionales y Campeonato/Copa, tal caballo debe inscribirse en el
mismo equipo en que el Atletacompite.

CAPITULO X DECLARACION DE PARTICIPANTES - ORDEN DE SALIDA
Articulo 34: Declaracién de Participantes

1. En Campeonato/Copa, los Jefes de Equipo deben comunicar por escrito la composiciéon de su equipo
donde se realicen las inscripciones en los plazos estipulados en el Avance de Programa y los
participantes individuales no después de una hora finalizada la Primera Inspeccién de Caballos.

2. La Declaracién de participantes no tiene por qué ser comunicada antes de la finalizacion de la
Primera Inspeccién de Caballos.

3. Los Jefes de Equipo en los Campeonato/Copa o Atletas en el resto de Concursos Nacionales deben
declarar por escrito, como minimo una (1) hora antes del comienzo de la competicion, los nombres de los
caballos elegidos definitivamente para las pruebas dichos caballos deben estar inscritos en las listas
definitivas, e informaran cuales asisten como participantes a la Primera Inspeccion.

4. En todos los Concursos Nacionales, se pueden llevar caballos adicionales al area del concurso, a
discrecion del Comité Organizador, siempre que puedan ser correctamente identificados con un nimero
de color que debera estar colocado en la guarnicién en todo momento cuando el caballo salga de la cuadra.
Los caballos deben cumplir con todos los requisitos veterinarios. El caballo adicional debe ser presentado e
identificado en la primera inspeccién, cuando el Comisario Jefe de Enganches RFHE pintara un casco de un
color distintivo y se asegurara que la pintura sea visible todo el concurso.

5. Ninguna solicitud de los Atletas en relacion con el orden de salida que no sea entregada por escrito al
Delegado Técnico podréa ser considerada.

Articulo 35: Orden de Salida

El orden de salida serd establecido por sorteo informatico o por sorteo presencial, en ambos casos sera en
presencia del Presidente del Jurado.

Orden de salida para Segunda manga sera en orden inverso de los resultados de la primera manga.

Dado que no existe doma, aunque la competicion sea por equipos se sorteara a nivel individual.
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CAPITULO XI GENERALIDADES DEL CONCURSO
Articulo 36: El concurso

El Concurso consiste en pasar a través de unas puertas humeradas en su orden y sentido correcto, dejando el
numero y/o letra rojo a la derecha y el nimero y/o letra blanco a la izquierda.

Los concursos se realizaran a dos mangas.

En el Campeonato/Copa la competicidn sera necesariamente en dos dias.
La competicion 1 seréd en el dia 1 a una manga y marcara el orden de salida de la competicién 2 del dia 2.
El resultado final seré la suma de las 2 mangas.

El recorrido constara de un méximo de dos obstaculos tipo maraton y de 14 obstaculos tipo conos.
Todos estos concursos se llevaran a cabo con arreglo a la siguiente normativa:

» Podran emplearse un maximo de 16 obstaculos (incluido tipo conos y maratén), dependiendo de la

superficie total de la pista. Estan permitidos también obstaculos maltiples de la prueba de Conos.

Un méaximo de 2 obstaculos tipo maratén.

Un puente (opcional), que no sera menor a 6 metros de longitud y 20 cm de alto.

La entrada del puente deberd ser abierta en forma de mangada, suficientemente segura para que guie los

caballos hacia su interior.

El puente solo podra ser cruzado en una linea recta, sin cambios de direccion o balizas aplicables.

Los obstaculos tipo maraton no podran tener mas de cinco (5) puertas.

El Puente podra ser utilizado lateralmente como parte de dos obstaculos tipo maraton.

Una pareja de conos debe ser parte del puente. La medida de separacion sera la misma del recorrido general.

Puede existir un puente doble, como por ejemplo cruzarlo por cuatro partes.

Ambas mangas, se contabilizaran por tiempo, convirtiendo las penalidades en segundos.

La primera manga puntuard al 50 % o al 100% ,vendra anunciado en el avance de programa, en su caso

estos puntos seran, sumados a los obtenidos en la segunda manga

Las dos mangas se sumaran y el competidor que obtenga menos segundos de penalidad sera el ganador del

concurso.

» El Atleta eliminado en la primera manga, pasard a la siguiente con un 25 % mas de penalidad que el
clasificado en altimo lugar. El Atleta eliminado en la segunda manga no clasificara.

» Es aconsejable que distancia maxima del recorrido sea 800m y la minima de 600m, pudiendo haber
excepciones siempre que el Delegado Técnico lo considere oportuno.

» Preferiblemente el recorrido es igual para todas las mangas. Si el recorrido fuera diferente al de la
primera manga, los competidores tendran al menos 15 minutos para inspeccionar el recorrido

Y V V

YVVVVVYYVYY

A\

El concurso constara de 2 Pruebas por Tiempo:
» La prueba por Tiempo, se basa en tomar el tiempo en segundos empleados por los Atletas en
completar el recorrido, transformando las penalizaciones por derribo en penalizaciones por tiempo
(segundos).
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Articulo 37: Construccién y Medidas del Recorrido

o El Jefe de Pista es el responsable bajo la supervision del Delegado Técnico de disefiar, marcar,
medir el recorridoy construir los obstaculos.

o La Pista debe medir 70 m. x 120 m. como minimo o area equivalente. Si no es posible, se reducira el
numero de obstaculos, excepto si el Delegado Técnico lo autoriza.

o La linea de Salida y Llegada no pueden estar a mas de 40 m. ni menos de 20 m. del primer y Gltimo
obstaculo respectivamente.

o Los Recorridos estardn disefiados de manera que los Atletas puedan mantener una velocidad
relativamente alta durante la mayor parte del Recorrido. Algunos obstadculos y combinaciones de
obstaculos ralentizan la velocidad, pero éstos deben suponer una pequefia proporcion del Recorrido
completo.

o Todos los obstaculos deberian estar bien visibles desde la cabina de Jueces.

o  El Presidente del Jurado debe caminar el recorrido antes del comienzo de la prueba. El Recorrido es la
traza que sigue cada Atleta desde que cruza la Linea de Salida y en sentido correcto hasta que cruza la
Linea de Llegada.

Articulo 38: Inspeccion del Recorrido

1. Visita del Delegado Técnico

1.1 Al menos 60 minutos antes de la primera manga, el Recorrido, tiene que estar listo para la inspeccion y
aprobacion del Delegado Técnico.

2. Informacion/ Briefing para Atletas y Oficiales

2.1 El Delegado Técnico tiene que preparar una charla informativa para los miembros del Jurado y los
Jefes de Equipo y/o Atletas en los Concursos Nacionales, antes de la apertura Oficial del Recorrido.

2.2 Los Observadores pie a tierra, Observadores de Obstaculos y Cronometradores, tienen que estar
informados por el Delegado Técnico o su representante antes del comienzo de la Primera manga.

3. Inspeccidn del recorrido por los Atletas

3.1 Al menos 30 minutos antes de que el primer Atleta tome la salida en la primera manga, el Recorrido
tiene que estar abierto a la inspeccion por los Atletas,

3.2
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3.3 El recorrido s6lo puede ser inspeccionado a pie. No cumplir con ello, sera penalizado con una
advertencia la primera ocasién y con una Tarjeta Amarilla la segunda. Los Atletas con discapacidad,
pueden obtener permiso del Comité Organizador, para estar exentos de éste articulo e identificar claramente
sus vehiculos.

Articulo 39: Tiempo.
1. General

Dado que el recorrido maximo es de 800 m, el tiempo méaximo para realizar cada manga sera calculando a 8 Km/h
lo que da un total de 360 segundos /6minutos/, pasado este tiempo el Atleta estara eliminado.

Para el caso que la distancia sea mayor con autorizacién del Delegado técnico el tiempo méaximo podra ser
aumentado.

2. Cronometraje
Se debe usar equipo de cronometraje electrénico siempre que sea posible.

El Atleta sera cronometrado desde el momento que los ollares del caballo guia pasan por las Banderas de
Entrada, hasta que los ollares del Caballo guia pasan por las Banderas de Salida.

El cronometraje tomado sobre el recorrido se hard hasta centésimas de segundo, ya sea manual o
electronicamente.

Articulo 40: Grabacion del recorrido en Video.

La grabacion de videos en el recorrido es recomendable.

El uso de cAmaras de grabar por parte de los Atletas esta permitida con la autorizacion previa del Presidente
del Jurado, pero no son aceptadas como argumentos de reclamacion. El Presidente del Jurado decidira en
todo caso su consulta de manera personal e inapelable.

Articulo 41: Bienestar del caballo

Es responsabilidad del Atleta parar inmediatamente y poner un Groom(s) pie a tierra, si un caballo pasa la
extremidad por encima de la lanza, balancines, varas. En cuartas cuando un caballo de tronco se embarca en
un tiro o balancin de los guias o cuando un caballo se ha caido y no se levanta. También tiene que parar
cuando sea requerido por un miembro del Jurado u Observador de Obstaculo para hacer las reparaciones
necesarias.

Es responsabilidad del Atleta parar inmediatamente si un Caballo pasa su extremidad por encima de un tiro
(embarque) y poner un groom pie a tierra para corregir la situacion. También tiene que parar si es requerido
para ello, por un miembro del Jurado.
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Articulo 42: Igualdad de Puntuaciones

Si hay una igualdad de puntos al término de las dos mangas, el Atleta con el menor nimero de
penalizaciones en la segunda MANGA se clasificard por encima de los demés. Si todavia hay una
igualdad de puntos, clasificara el que menos tiempo realice en la segunda manga.

CAPITULO XII: OBSTACULOS TIPO MARATON

Articulo 43: Puertas Obligatorias

Los obstaculos incluyen puertas obligatorias, sefializadas con banderas rojas y blancas, y marcadas de las
letras A a la E, indicando la secuencia de paso.

La Altura de todos los elementos dentro de una puerta obligatoria debe ser como minimo 1,30.
La minima anchura de una Puerta Obligatoria viene determinada en el articulo 45 de este Reglamento.
Articulo 44: Elementos Derribables o Balizas

= El Jefe de Pista puede elegir cualquier tipo de elemento derribable, pero es preferente las bolas usadas
en los conos.

= Los Elemento derribables o Balizas no deben interferir o causar posible dafio al caballo o carruaje
cuando han sido derribados.

= Los soportes que sostienen las Bolas o Elementos Derribables deberian tener entre 45 -55 mm de
didmetro (tubos) para soportar la Bola utilizada en los conos de competicién. Los soportes deben
de ser lo suficientemente profundos de manera que la bola no descanse en el poste.

= Los Atletas penalizardn 5 segundos por cada baliza derribada.

= Los Atletas seran penalizados con cinco segundos por cada elemento derribado.

= Un Elemento Derribables esta activado todo el tiempo hasta que es derribado.

= Si un Atleta 0 Groom intenta impedir la caida de un Elemento Derribables o Baliza, sera penalizado
conl0 segundos.

= QObstaculos en un Recorrido de Combinado de Maraton

Articulo 45: Obstaculo tipo Maratén. Anchura de puertas.
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Categoria Anchura

Cuartas 350 cm — 400 cm
Troncos 350 cm — 400 cm
Limoneras 300 cm - 350 cm
Cuarta de ponis 300 cm — 350 cm
Tronco ponis 300 cm — 350 cm
Limonera ponis 300 cm - 350 cm

CAPITULO XIlI OBSTACULOS TIPO CONOS

Articulo 46. OBSTACULOS DE CONOS
1.1 Los conos para los obstaculos tendran como minimo 30 cm de alto y estardn hechos de material
plastico resistente. En la parte superior del cono se coloca una bola pesada, de modo que sélo se derribe si
se toca el cono.
1.2 Todos los obstaculos formados por un par de conos o dos pares (oxer), son obstaculos sencillos.
1.3 El obstaculo incluye conos, sefiales roja y blanca, nimeros y letras.
1.4 La posicion de uno de los conos de la pareja, se tiene que marcar en el suelo para que se pueda
mantener una posicién constante del obstaculo durante toda la prueba. Cuando tengan inclinacién se
marcara también una linea con el fin de garantizar que el otro cono se mantenga en el angulo correcto.
1.5 Obstaculos que se tengan que abordar dando paso atras no estan permitidos.
1.6 Un OXER estard compuesto de dos pares de conos en linea recta. La distancia entre la primera pareja de
conosy la segunda serd de entre 1,5 metros y 3 metros, dependiendo del Disefiador de Recorrido. La
primera pareja de conos tendré el nimero del obstaculo, la segunda estara solo marcada por las banderas
roja y blanca. EI oxer puede ser cruzado. La medida del oxer es tomada entre bolas.
1.6.1 Un maximo de 5 oxer estar permitidos por recorrido

1.7 Estaran permitidas las fundas para conos con sus nimeros y seran consideradas como puertas.

1.8 Anchurade los Conos

Categoria Anchura de Conos
Cuartas 160-190 cm
Troncos 150-180 cm
Limoneras 150-180 cm
Cuarta de ponis 160-180 cm
Tronco ponis 150-160 cm
Limonera ponis 150-160cm
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2. Obstaculos Mdltiples
2.1 Los obstaculos multiples deben adaptarse a los parametros de disefio especificados en los anexos de REE.

2.2 Las variaciones o disefios nuevos, necesitan la aprobacion previa del Comité de Enganches y estar
incluidos en el Avance de Programa.

2.3 Un Obstaculo Mudltiple puede estar construido con reparos o barras, con una altura minima de 40 cm y
méaxima de 60 cm.

2.4 Cada grupo de conos o elementos tienen que estar claramente separados y asociados con una de las
secciones del multiple.

2.5 Un Obstaculo Multiple, con excepcién de la Serpentina, el Zig-Zag, la Doble Caja y la Doble U, no
puede tener mas de tres pares de conos o0 elementos derribables.

2.6 Con excepcién de la Serpentina, el Zig-Zag, la Doble Caja y la Doble U, un Obstaculo Multiple no
puede medir mas de 30 metros, medidos por la linea central.

2.7 No puede haber mas de tres (3) Obstaculos Multiples en un Recorrido.
2.8 No pueden haber mas de 2 obstaculos tipo maraton.
3. Serpentinas, Zig-Zags, Doble Boxes and Doble U y Ola.

3.1 Una Serpentina consiste en 4 conos en una linea recta y marcando direcciones alternas con las letras A,
B, C,y D (veranexos).

3.2 Un Zig-Zag consiste en no mas de 4 pares de conos con el cono de la derecha y el de la izquierda de cada
puerta alineados (ver anexo) Todos los conos de la linea central estaran alineados por su cara interior,
exterior o media.

3.3 LaCajaDoble laDoble Uy La Ola, se muestran en el anexos.
4. Aguasy Puentes

4.1 Los Obstaculos de Agua y los Puentes tienen que anunciarse en el Avance de Programa.

4.2 Los Obstaculos de Agua deben medir como minimo 3 m. de ancho y una profundidad de no supere los
20 cm. y laterales en suave pendiente. Un par de conos a la entrada (banderas con la letra A) y un par de
conos en la salida (banderas con la letra B)

4.3 Un puente (opcional) que no sera menor de 6 metros de longitud y 20 cm de alto.

4.4 EIl Puente podra ser utilizado lateralmente como parte de dos obstaculos tipo maratén.

4.5 La entrada del puente debera ser abierta en forma de mangada, suficientemente segura para que guie los
caballos hacia su interior.
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4.6 EIl puente solo podra ser cruzado en una linea recta, sin cambios de direccién o balizas aplicables.
Una pareja de conos debe ser parte del puente. La medida de separacién sera la misma del
recorrido general.

5. Marcadores o Banderas

5.1 Cada obstaculo estd definido por un par de marcadores, rojo a la derecha y blanco a la izquierda al
abordar el obstaculo. Se colocaran a no més de 15 cm. de los elementos que forman los obstaculos sencillos y
multiples.

5.2 Al menos el eje trastero completo del Carruaje debe de pasar entre las banderas. Lo contrario es
considerado Desobediencia.

5.3 Las barreras, decorados y reparos sefializados deben colocarse en el recorrido antes de la inspeccidn
oficial. No hay penalizacion si se tocan, desplazan o derriban.

54 Todos los Obstaculos en el recorrido seran numerados en la secuencia en que se deben pasar. El
numero de cada obstaculo estaré colocado a la entrada de cada Obstaculo Sencillo y Multiple.

55 Cada seccion de un obstdculo Multiple Cerrado ( Ls, Us y Cajas) tiene que estar claramente
seflalizado por colores como se indica en los anexos para Obstaculos Multiples. Todo el enganche tiene que
pasar entre éstos marcadores en el orden alfabético correcto.

5.6 Las banderas rojas y blancas, los nimeros y las letras se pueden combinar para que los nimeros y
letras aparezcan en los mismos postes que los marcadores rojos y blancos. o pueden estar en tablillas o
soportes separados. Si es posible, los nimeros de los obstaculos deben colocarse de manera que los
Atletas puedan verlos cuando salgan del obstaculo anterior.

6.- Obstaculos Simples y Obstaculos Mdltiples
6.1 Distancias para Obstaculos Mdltiples Cerrados .Ver Anexos de REE.

6.2 Conos Reducidos: La Anchura de dos (2) Obstaculos Simples pueden ser reducidas en 5 cm. Estos
obstaculos deben estar marcados con un color diferente (color de los conos).

6.3 Opciones Alternativas: Un méaximo de dos (2) Obstaculos Simples pueden ofrecer una Opcion
Alternativa. (Ver Anexo 7).

CAPITULO XIV JUZGANDO LA COMPETICION
Articulo 47  Juzgando la competicion
1.  Penalidades

1.1  Los Atletas que entren en la pista pero que no tomen la Salida pasando por las banderas en los 45
segundos posteriores al toque de Campana el tiempo comenzara.
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1.2 Si un Atleta no entra en la Pista cuando el Recorrido esta listo, el Presidente del Jurado tocara la
Campana para indicar que tome la salida. Si el concursante no entra en pista en los 45 segundos después del
toque de campana, se volverd atocar y el concursante sera Eliminado.

1.3 Los Atletas que empiezan el Recorrido y pasan un obstaculo antes del toque de Campana, incurren
en 10 puntos de penalizacion y tienen que comenzar de nuevo.

1.4 Las lineas de salida y de llegada quedan neutralizadas desde el momento en que el concursante pasa
por la linea de entrada hasta que haya pasado el tltimo obstaculo.

1.5 El derribo de cada bola en un Obstaculo Simple y derribar una bola o un elemento en un Obstéaculo
Multiple, supone 5 segundos de penalizacién en cada caso.

1.6 Después del ultimo obstaculo, el Atleta debe pasar la linea de Llegada con la Bandera Roja a la
derecha y la Bandera Blanca a la izquierda.

1.7 Un concursante puede pasar entre los elementos de un Obstaculo Multiple abierto sin incurrir en
penalizacion.

1.8  Vuelco del Carruaje es Eliminacion.
2. Error de Recorrido

2.1 Un Atleta se considera que ha pasado un Obstaculo cuando el conjunto del enganche ha pasado entre
los marcadores o Banderas por lo menos con el eje trasero.

2.2 Si un Atleta pasa un obstaculo en la secuencia o direccién errona y no derriba, no se parara el crono y
penalizara con 20 segundos si subsana el error. En el caso de que derribe se le afiadiran 15 segundos por la
reconstruccion del obstéaculo, si el obstdculo no habia sido abordado o impide el acceso a cualquier otro
obstaculo. En caso de no corregir el Atleta sera Eliminado.

2.3 Si un concursante derriba 0 mueve cualquier parte de un obstaculo que ya haya pasado incurrird en 5
segundos de penalizacion.

2.4 Si cualquier parte de un Obstaculo que todavia no ha sido pasado se derriba o desplaza, el Presidente
del Jurado, tocara la Campana y parara el crondmetro para reconstruir el Obstaculo. El Atleta es penalizado
con cinco (5) segundos y se afladen diez (10) segundos al tiempo empleado. La Campana sonarad para
indicar al Atleta que el Recorrido vuelve a estar preparado y se volvera a poner el cronometro en marcha
cuando el Atleta alcance el préximo Obstaculo para continuar su recorrido.

2.5 Si el Jurado toca la Campana mientras el Atleta estd en el recorrido, éste debe parar inmediatamente.

Si no para, el Presidente del Jurado tocara la Campana por segunda vez. Si no se detiene, quedara
Eliminado. Los Grooms pueden advertir al Atleta que la Campana ha sonado.
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3. Reconstruccién de Obstaculos

3.1 Si un Atleta derriba cualquier parte de un obstaculo de conos por causa de rehise o desobediencia, se
tocard la Campana Yy se parara el cronometro para que el obstaculo sea reconstruido. Se afiadiran diez (10)
segundos al tiempo del Atleta ademés de 5 segundos por derribo y se tendra en cuenta la desobediencia para
contabilizarla para su eliminacion (a la tercera).

3.2 Cuando el obstaculo ha sido reconstruido, se volvera a tocar la Campana y el Atleta tiene que volver a
pasar el obstaculo completo y seguir su recorrido. EI Cronémetro se vuelve a poner en marcha cuando el
concursante alcance el Obstaculo reconstruido. La penalidad por comenzar y cruzar cualquier obstaculo
antes del toque de Campana sera la Eliminacion.

3.3 Si un Atleta derriba cualquier parte de un obstaculo multiple, todavia sin pasar, o si se sale del
recorrido o trazada de un obstaculo mdltiple, se tocara la Campana y se parard el cronémetro, mientras se
reconstruye el obstaculo y se afaden diez (10) segundos a su tiempo total. Se le penaliza 5 segundos por
derribo y se tendra en cuenta la desobediencia para contabilizarla para su eliminacion (a la tercera).

3.4 En los obstaculos tipo maratén, las puertas compuestas por una letra roja y otra blanca deben ser
negociadas en la secuencia y sentido correcto. Si el participante no corrige el error significa eliminacion.
No hay puerta de entrada o salida al obstaculo.

3.5 Todas las bolas, balizas o elementos derribables, permaneceran en el suelo hasta que el competidor haya
terminado su recorrido, a menos que el Presidente del Jurado haya tocado la campana por que algin
elemento de un obstaculo, simple, multiple o tipo maratéon, o que la entrada o salida del puente se
encuentre bloqueada. En esta Ultima situacion los conos deberdn ser reconstruidos sin toque de
campana.

3.6 Si durante el recorrido, una bola de un obstaculo ha sido derribada, incurre en 5 segundos de penalidad,
y sera penalizado con 5 segundos mas si derriba algun elemento de forma posteriori de este mismo
obstaculo, aun habiendo sido el obstaculo o la puerta negociada con anterioridad. Si un competidor derriba una
bola de un obstaculo simple o desplaza significativamente un elemento de un obstaculo de maratén antes de
ser negociado, de manera que no pueda ser abordado, el Presidente del Jurado hara sonar la campana
cuando se aproxime al obstaculo que derribo en su momento y vaya a ser negociado El reloj parara en el
momento mas conveniente para el competidor, y el obstaculo sera reconstruido.

En este caso se afladen 5 segundos de penalidad por derribo de bola-baliza o elemento y otros 10
segundos por reconstruccion del obstaculo, sin correccion de tiempo.

3.7 Desplazar significativamente un obsticulo es entendido como que un elemento de un obsticulo es
desplazado o movido de forma que el participante no podra cruzar el obstaculo o puerta compuesta por
letras, al encontrase de diferente forma a como fue disefiado originalmente. En este caso el Presidente
del Jurado deberé hacer sonar la campana.

Si el desplazamiento no es evidente, el Presidente del Jurado no haré sonar la campana, de manera que el
competidor continue su recorrido.
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3.8 Cuando un obsticulo de maraton es claramente afectado y se entiende que el competidor no puede
continuar su recorrido, el Presidente del Jurado hard sonar la campana y parara el crondémetro
inmediatamente. Después de que el obstdculo sea reconstruido, el Presidente del Jurado hard sonar la
campana de nuevo, cuando el atleta cruce de nuevo la primera puerta obligatoria. EI competidor debera
comenzar de nuevo por la primera puerta obligatoria (A) después de ser reparado el obstaculo. Por cada
elemento derribado obtendra 5 segundos de penalidad y por cada reconstruccion se afiadirdn 10 segundos
mas.

3.9 Cuando se esté realizando un obstaculo tipo maratén, cada puerta queda libre una vez ha sido pasada
en la secuencia correcta, pero si tira alguna baliza le sera contabilizada.

3.10 Si un competidor corrige un error de recorrido, deberd empezar de nuevo en la puerta que tuvo el
error. Por ejemplo: si va de A a C y se da cuenta del error, debe de hacer B y C de nuevo. El tiempo no para
ni suena la campana.

3.11 Cuando un competidor ha completado un obstaculo del tipo maratén con o sin derribo de una o mas
bolas, balizas o elementos derribables (excluyendo las letras), y después maés tarde en el recorrido, por
cualquier razon derriba algin elemento, baliza o bolas de este mismo obstaculo ya realizado, incurrird en5
segundos de penalidad por cada elemento derribado, es decir son acumulativos.

3.12 Un obstaculo de conos debe de ser cruzado al menos por el eje trasero del carruaje. Si una o dos bolas
son derribadas la penalidad sera de 5 segundos por bola. No es necesario que los caballos crucen a través
de los conos.

3.13 Si las riendas, los cejaderos o los tiros se soltasen o se rompieran, si el carruaje fuera seriamente
dafiado, si un caballo embarca una extremidad en la lanza o balancin, el Presidente del Jurado tocara la
campana y un groom debera desmontar del carruaje y reparar o solventar el problema. EI competidor sera
penalizado con 10 segundos por cada groom pie a tierra. EI cronometro sera parado.

3.14  Si el puente debe ser cruzado por ambos lados, de manera que el n°® 4 en el lado derecho y el n°® 12 en
el lado izquierdo, la salida NO ESTA NEUTRALIZADA. Esto implica penalidad en ambos lados. Si la
bola del cono es desplazada o derribada cuando el carruaje sale del puente, el obstaculo debera ser
reconstruido, sin que suene la campana.

3.15  En caso de crueldad manifiesta, el Presidente del Jurado tiene la potestad de tocar la campana y
eliminar al participante del concurso.

3.16 EI participante en el recorrido debe de parar al oir la campana. Si no parase después de repetidos
toques de campana, el participante sera eliminado.

La organizacion debe de disponer de una campana lo suficientemente sonora, de forma que se escuche
incluso con mdsica alta.

3.17 Los Grooms deben cruzar la linea de llegada montados en el carruaje, de lo contrario
significa eliminacion.
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3.18  EIl Atletay Grooms pueden hablar durante el recorrido sin penalidad alguna.

3.19 EI concurso se realizara con carruaje de maraton y su medida de huella exterior serd como minimo de
125 cms.

3.20 Una grabacion en video oficial del recorrido podra ser utilizada por el Presidente del Jurado para
decidir una accién dudosa.

3.21  Los carruajes con ruedas neumaticas estan prohibidos, su uso implica eliminacién
4. Guarniciénrota

Si en algun momento y después de tomar la salida, un concursante tiene la lanza desconectada, las varas,
riendas, tiros o cejadores (de cuero o cadena), o si un caballo pasa una extremidad por encima de la
lanza, tiro, vara, o volea, el Presidente del Jurado tocard la Campana y se parara el Crondmetro. Un
groom(s) echaré pie a tierra para corregir el problema y el Atleta sera penalizado por ello como Groom
pie a tierra. Después de corregida la situacion el Groom subiré a carruaje y el Presidente del Jurado tocara
otra vez la Campana y se pondrd en marcha el crondmetro. Para ello tendrd un tiempo méaximo de 4
minutos, pasado este tiempo sera eliminado.

5. Atletay Grooms Pie a Tierra
5.1 Cada vez que el Atleta echa pie a tierra incurre en 20 segundos de penalizacion.

5.2 Se penalizard al Atleta cada vez que uno o ambos Grooms echen Pie a Tierra con 5 segundos en
la primera ocasion, 10 segundos en la segunda. Si hay una tercera ocasion supone la Eliminacién.

5.3 Los Grooms tienen que estar en el vehiculo cuando se pasa cada obstaculo. Sin embargo, el groom(s)
pueden echar pie a tierra para ayudar en un obstaculo a pasar los caballos llevandolos del diestro estando
enganchados. El Groom(s) tienen gque volver a montarse antes del siguiente obstaculo.

6. Desobediencia

6.1 Esconsiderado desobediencia cuando :

a) Cuando el Atleta intenta pasar por un obstaculo y su caballo hace un extrafio ante el obstaculo en el
altimo momento sin tocar ninguna parte del obstéaculo.

b) Cuando los caballos se escapan, o en la opinion del Presidente del Jurado, el Atleta haya perdido el control
de su enganche.

c) Cuando el Carruaje completo se para, con o sin paso a atras, en alguna parte del recorrido enfrente o
en el obstaculo simple o multiple, (no en un obstdculo de maratén) derribando o no alguna parte del
obstaculo
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d) No pasar a través del obstadculo con el carruaje por lo menos con el eje trasero completo, escapar
fuera del Obstaculo Multiple, pasos atrds o escapada entre la linea de salida y llegada es considerado
Desobediencia.

6.2 La Desobediencia no supone ninguna penalizacién por segundos en la primera y segunda ocasion, y
Eliminacién en la tercera. Las desobediencia son acumulativas sin importar en qué parte del Recorrido se
produzcan.

6.3 Si hay una Desobediencia en un Obstaculo Simple y por ejemplo no ha pasado el eje trasero del
carruaje por las banderas, El Atleta tiene que renegociar el obstaculo. La Campana s6lo sonaré si alguna
parte del obstaculo ha sido derribada.

6.4 Si hay una Desobediencia en un Obstaculo Multiple sin derribar ningin elemento del mismo, el Atleta
debe continuar su guiay seréa penalizado por Desobediencia.

6.5 En el caso de que una Desobediencia venga seguida del Derribo de un elemento ( por ejemplo sale fuera
en Cy derriba la bola) El Juez hard sonar la Campana, el Recorrido se interrumpira y el tiempo se
parard y el obstaculo se reconstruira. El Presidente del Jurado hard sonar la Campana de nuevo, el Atleta
comenzara de nuevo por la letra A en el caso de que sea un Obstaculo Multiple el tiempo comenzara
cuando la nariz de los caballos alcancen A. En caso de reconstruccion se afiadiran 10 segundos de penalidad.

6.6 Si un Atleta comete una Desobediencia en cualquier obstaculo y derriba cualquier parte de dicho
obstaculo, incurrird penalizacion por desobediencia y se afiadirdn 10 segundos a su tiempo por la
Reconstruccion del Obstéculo.

8. Resistencia

Un caballo es considerado que ofrece Resistencia, si en algdn momento o por alguna razon se resiste a ir
hacia adelante (con o sin paso atrds)o se vuelve sobre si mismo. Esto serd penalizado igual que una
Desobediencia. Salvo que sea dentro de un obstaculo de maraton.

9. Tiempo Cronometrado

9.1 Cada Atleta sera cronometrado manual o electrénicamente desde el momento en que la nariz de los guias
cruza la linea de Salida, hasta que la nariz de los guias cruce la linea de Llegada. Las penalidades seran
aplicadas hasta que el carruaje completo haya cruzado la Linea de Llegada.

9.2 Cronometraje electrénico es obligatorio en los Campeonato/copa, pudiéndose autorizar manuales bajo
la supervision del Delegado Técnico. Cuando sea posible pantallas digitales estarén visibles a los Atletas.
9.3 EIl Tiempo se registrara hasta centésimas de segundo.

9.4 EIl Tiempo Limite en cualquier prueba sera de 360 segundos (6 minutos), siempre que el recorrido sea de no mas

de 800 m, en otros casos sera decision del Delegado Técnico que apruebe la longitud del recorrido y modifique el tiempo
limite. Exceder el Tiempo Limite supone la Eliminacion.
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10.PENALIDADES

al obstaculo derribado. Art 7.6

Derribo de una bola o baliza en obstaculo simple 5 sequndos
Derribo de un obstaculo tipo Maratén 5 sequndos
Reconstruccion de un obstaculo (crono para) y reinicia cuando se aproxime 10 segundos

Groom a tierra primera 0 segunda vez (crono no para)

5 segundos por inci

Cochero a tierra 20 sequndos
Groom usa las riendas o freno 20 sequndos
Error de recorrido en obstaculo tipo Maratdn corregido 20 sequndos
Error de puerta (secuencia o direccion) pasando el carruaje completo 20 segundos
0 parte del conjunto sin derribo, el reloj no para

Error de puerta (secuencia o direccién) pasando el carruaje completo, con 35 segundos
derribo, el reloj paray reconstruccion

Derriba una bola de un obstaculo erréneo (secuencia o direccion), con 15 segundos
el caballo saltando a través del cono (crono paray reconstruccion)

Derribo de bola que gueda en pie y mas tarde es derribada 5 seqgundos
Tiro, cejadero, balancin, embargue de cualquier tipo (crono para) 5 segundos
Groom o cochero tercera vez pie a tierra eliminacion
Tercera desobediencia eliminacion
Error de recorrido no corregido en obstaculo tipo maratén eliminacion
\Vuelco del carruaje eliminacion
No cruzar banderas de salida o llegada eliminacion
Uso del latigo por el groom eliminacion
Uso excesivo del latigo por el cochero eliminacion
Groom o cochero tercera vez pie a tierra eliminacion
Tercera desobediencia eliminacion
Acto claro de crueldad eliminacion
Carruaje con ruedas neumaticas eliminacion

CAPITULO XV OFICIALES

Articulo 48.- Dietasy Gastos

1. El CO es el responsable de los viajes, comidas y alojamientos del Jurado, del

de Pista.

2. La asignacion o emolumentos que deben ser liquidados a los Oficiales RFHE es mencionada en el

RG de la RFHE y actualizado cada afio.
Articulo 49: Transporte durante el Concurso

Si la situacion
Jurado, Veterinario, Delegado Técnico y Jefe de Pista.

Veterinario, y Jefe

lo requiere, el CO debe proporcionar transporte para el Presidente y miembros del
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Articulo 50: Conflicto de Intereses

1. Ninguna persona puede ser un Oficial en un Concurso si sus deberes implicaran un Conflicto de Intereses.
2. Las siguientes personas no pueden ser miembros de un Jurado, u Oficial en el Concurso:

3.1 Atletas y Propietarios de caballos que tomen parte en el Concurso:

3.2 Jefes de Equipo, oficiales del equipo, Entrenadores, empleados y empleadores de los Atletas. Nota:
entrenador periddico significa entrenar un caballo o a un Atleta por méas de 3 dias en el periodo de 6 meses
antes de un concurso o cualquier entrenamiento en un periodo de 3 meses antes del concurso.

3.3 Familiares de propietarios, Atletas, Jefes de Equipo u Oficiales del Equipo.

3.4 Personas que tengan un interés econémico o personal en un caballo o Atleta que esté tomando parte en
una Competicién.

3.5 Personas que acttien como Jefe de Equipo de un equipo nacional en la misma clase en el afio en curso.

Articulo 51: Composicién del Jurado

1 Jurado - Minimo Requerido

Categoria Jueces Presidente Resto del Jurado
CAMPEONATO/COPA 2 Nacional 1 Territorial o superior
CONCURSOS NACIONALES| 2 Nacional 1 Territorial 6 superior

2LOSOFICIALES

a.  Los Oficiales del concurso seran los siguientes:

> Presidente del Jurado
»Vocal/Vocales
»Disefiador de Recorrido
» Delegado Técnico

b. Unsegundo Juez es aconsejable en la mesa del Jurado. Habra un juez mas en la pista, pie a tierra.

c. El Disefiador de Recorrido puede también actuar como Juez a Tierra.
d. El Delegado Técnico puede también actuar como Juez cuando la circunstancia lo aconseje.

e. Un segundo “Juez a Tierra” debe estar en la pista durante el recorrido de los participantes. Estos

oficiales o jueces, deben de estar en permanente contacto con los Jueces de la Presidencia a través de
microfonos inaldmbricos y auriculares. No estd permitido en la pista cualquier otra persona durante la
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competicion. Un juez debe estar en el puente y el segundo en un lateral de la pista o fuera de ella. Los
Jueces a tierra iran provistos de banderas rojas preferentemente.

f.  El Jurado es designado por los CO , y aprobados en su caso en los Campeonato/copa del Espafia por la
RFHE.

g. Los Jueces Nacionales son aquellos que estan en la lista oficial y activos de la RFHE y que deben
hacer un reciclaje impartido por el CNTJ.

h.  En un Concurso Nacional un Juez con la cualificacion de Delegado Técnico puede asumir la labor de
Delegado en el mismo concurso

2. LasFunciones del Jurado

2.1 Lasobligaciones y responsabilidades del Jurado se establecen en el Reglamento General.

2.2 Eliminar o Descalificar a cualquier caballo que, en su opinién esté cojo o incapaz de continuar la
competicién.

2.3 EIl Presidente del Jurado es el responsable de la conducta y el control de todo el concurso,

conjuntamente con el Delegado Técnico.

2.4 EIl Presidente del Jurado tendra el control total de las obligaciones y responsabilidades del Jurado
durante todo el Concurso.

2.5 El Presidente del Jurado es responsable del control y la publicacién de los resultados de las competiciones.
Articulo 52: Delegado Técnico

1. Categoria
El Delegado Técnico debe seleccionarse segin el nivel de ahora en adelante:

2. Seleccion

2.1 Para Campeonato/Copa, el Comité de la RFHE designard un Delegado Técnico seleccionado de la lista
de Delegados Técnicos de la RFHE.

2.2 El Delegado Técnico sera la persona autorizada por la RFHE para velar por el cumplimiento de las normas de
seguridad, estando capacitado para cancelar o suspender cualquier evento si se incumplen las normas de seguridad

basicas.

3. Deberesyresponsabilidades
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3.1 En Campeonato/Copay Concursos Nacionales el Delegado Técnico serd necesario que apruebe
todas las disposiciones administrativas desde que es nombrado hasta el final del Concurso.

3.2 Controlar y supervisar que el alojamiento de los caballos, la restauracién para los Atletas y los
Grooms, asi como las areas de entrenamiento y ejercicio, son adecuados y convenientes en todos los aspectos.

3.3 Inspeccion de las Pistas y Recorridos para garantizar que las instalaciones técnicas, requisitos y
organizacion estan de acuerdo con el Reglamento de Enganches RFHE y reglamentos asociados.

3.4 Asegurarse de que los Recorridos y los Obstaculos son apropiados y seguros y que las condiciones
locales no dan una ventaja a los atletas de la nacion anfitriona.

3.5 Instruir alos CO y Disefiadores de Recorrido para hacer las modificaciones que considere necesaria.
3.6 Informar al Presidente del Jurado de que el Recorrido esta listo para el comienzo de la Competicion.
3.7 Continuar supervisando la realizacion técnica del evento, incluyendo a la transferencia de datos
a los cronometradores y secretaria, después de que el Presidente del Jurado ha asumido el control del

Concurso .

3.8 El resto de deberes y responsabilidades del DT , estan publicadas en “La Guia de
actuacion del Delegado Técnico” de la RFHE

3.9 Todos los requerimientos de seguridad deberéan ser subsanados por el C.O. a peticién del
Delegado Técnico.

4. Conflicto de Intereses

Ver Articulo 158 RGs y Articulo. 984

Articulo 53: Jefe de Pista

1. Seleccién

1.1 En el Campeonato/Copa, un Jefe de Pista de la lista oficial RFHE de Jefes de Pista, serd nombrado por
el CO y la Federacion RFHE tras posterior aprobacion por el Comité de Enganches de la RFHE. (Véase

articulo 151 de la RGSs).

1.2 El Jefe de Pista nacional debe seleccionarse del listado oficial de RFHE.

2. Seleccion

2.1 El'nombre o nombres del Jefe/s de Pista debe ser publicado en el Avance de Programa.
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2.2 Solo el Jefe de Pista y su equipo pueda alterar o trabajar en cualquier parte de la Pista. Cualquier
Atleta, o personas asociadas con un Atleta, que manipulen cualquier parte de las pistas o Recorridos
resultaran Descalificados.

3. Deberes

3.1 El Jefe de Pista es el responsable, bajo la supervision del Delegado Técnico de:
Construir, medir y comprobar el recorrido.

3.2 El Presidente del Jurado puede solo ordenar el comienzo de la Competicién cuando el Delegado
Técnico ha declarado que el Recorrido esté preparado.

4. Conflicto de Intereses

Ver Articulo 158 RGs.

Articulo 54: Delegado Veterinario/Comision Veterinaria.
1. Campeonato/Copa

Los CO deberan designar a un Delegado Veterinario seleccionadas de la lista de Veterinarios segun el
RVs. ElI Delegado Técnico podra autorizar al veterinario del Concurso en hacer su funcion.

Articulo 55: Veterinarios Director de Servicios /Tratamientos Veterinarios

1. En los Concursos Nacionales los servicios veterinarios designados por el CO deben estar disponibles al
Jurado bajo la direccion del Presidente del Jurado.

2. En Campeonato/Copa deben estar siempre disponibles.

ANEXOS.- Los obstaculos multiples y cerrados podran ser idénticos a los empleados en la prueba de
conos de los Concursos Completos de Enganche.
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